
1

1kl. Früchtelager gr. Früchtelager

3

2kl. Zuckermühle

2

1 gr. Zuckermühle

4

2 Tabakspeicher

5

3 Kaffeerösterei

6

3

PRODUKTIONS-GEBÄUDE
GEBÄUDE-ÜBERBLICK GRUNDSPIEL

GROSSE GEBÄUDE

10

4Gouverneurspalast

+ 1 SP für jedes eigene 
beigefarb. Gebäude

10

4Feuerwache

+ 1 SP pro eigenem kl. bzw. 
+ 2 SP gr. Produktiongebäude

10

4Residenz

+ 4/5/6/7 SP für 1-9/10/11/12 
ausliegende Insel-Plättchen

10

4Zollhaus

+ 1 SP für je 4 SP 
(nur Chips!)

10

4Festung

+ 1 SP für je 3 eigene 
Arbeiter

KLEINE GEBÄUDE

8

Schule 3

+ 1 Arbeiter 
beim Bauen

3

kl. Lagerhaus 1

+ 1 Warensorte 
lagern

8

Hafen 3

+ 1 SP 
beim Verschiffen

6

gr. Lagerhaus 2

+ 2 Warensorten lagern

7

Fabrik 3

+ 0/1/2/3/5 Münzen 
beim Produzieren

9

Werft 3

= 1 eigenes 
Transportschiff

2

Bauhof 1

Steinbruch 
statt Plantage

2

Hazienda 1

+ 1 Plantage 
beim Pflanzen

1

1kl. Markthalle

+ 1 Münze 
beim Verkaufen

5

2gr. Markthalle

+ 2 Münzen 
beim Verkauf

5

Kontor 2

Gleiche Ware 
verkaufen

4

Krankenhaus 2

+ 1 Arbeiter 
beim Pflanzen



GROSSES 
GEBÄUDE

2. ERWEITERUNG
GEBÄUDE

GROSSE 
GEBÄUDE

1. ERWEITERUNG
GEBÄUDE

5

2Notariat

- 1 Münze | - 2 Münzen  
beim Bauen

4

2Parkbehörde

- 1 Plantage |                           
leerste Insel: + 2 SP

6

2Versorgungsamt

Vorm Verschiffen: + 1 
SP pro abge gebenem 
Warenstein pro Bürger

2

1Katasteramt

Beim Handeln 1 Plantage 
kaufen bzw. verkaufen

3

1Kapelle

+ 1 Münze | + 1 SP
beim Produzieren

8

3Schneiderei

+ 1 Münze pro Bürger

7

3Villa

+ 1 Bürger vom Vorrat

10

4Kathedrale

+ 1/3/6/10 SP für 
Insel-Plättchen-Dreier

10

8Monument

8 SP

10

4Stadtplatz

+ 1 SP pro Bürger

2

1Schwarzmarkt

für je 1 SP,  Ware und 
Arbeiter - 1 Münze 
beim Bauen

5

2Kirche

0/1/1/2 SP beim 
Bauen

7

Leuchtturm 3

+ Münzen beim 
Verschiffen

6

kl. Werft 2

= 1 eigenes
Transportschiff (½ SP)

3

Lagerhalle 1

+ 3 Warensteine lagern

1

Kanal 1

+ 1 Warenstein bei 
gr. Früchtelager/ 
gr. Zuckermühle

8

Destille 3

+ Münzen beim 
Produzieren

5

Handelsposten 2

= 1 eigenes Handelshaus

8

Verlagshaus
Alle Phasen

3

doppeltes Privileg

4

Bohio 2

bis zu 2 Arbeiter
umsetzen 

9

Versammlungshalle 3

+ SP vorm Verschiffen

2

Holzlager 1

Plantage als Wald; 
2 Wälder = - 1 Münze 
beim Bauen

GEBÄUDE-ÜBERBLICK ERWEITERUNGEN




