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Das Wolfsrudel

Auf dem Flohmarkt st6Bt du auf ein altes Buch tiber Sagen und fantastische Geschichten. Beim
Durchblattern sticht dir eine Geschichte ins Auge, die dich fasziniert. In einem nahegelegenen Wald soll
vor langer Zeit ein Rudel Wolfe mit einem Zauberbann belegt worden sein, der sie seitdem dort gefangen
halt. Eine handgezeichnete Karte beschreibt zudem einen Weg, der zu dieser Stelle fithren soll.

Vom Abenteuer gepackt machst du dich auf den Weg. Doch der eingezeichnete Pfad existiert nicht

und so irrst du ziellos durch den Wald. Trotzdem hast du das merkwiirdige Gefiihl,

dass du dich am richtigen Ort befindest.

Es ist bereits dunkle Nacht als du pl6tzlich ein Heulen und Knurren vernimmst. Glithende Augen blitzen
dich an, ein Wolfsrudel hat dich eingekreist und macht sich bereit zum Angriff! Panische Angst ergreift
dich und du suchst verzweifelt nach einem Ausweg. Dann 16st sich ein Tier aus der Gruppe und kommt
auf dich zu. Der Leitwolf! Er blickt dich an und dir wird bewusst, dass du auf das gesuchte Wolfsrudel
gestofen bist. Du hast sie tatséchlich gefunden! Im gleichen Augenblick spiirst du, dass auch der Wolf
verstanden hat, warum du hier bist. ,,Hilf uns — rette uns und befreie uns von diesem verfluchten Ort.*
Mehr spiirst du dieses Wort des Wolfes, als dass du sie gehort hattest. Aber was kannst du tun? Was sollte
diesen Bann denn brechen? Dir fillt die Prophezeiung wieder ein. Die Worte, die im Buch am Kartenrand
standen: ,, Am rechten Ort, zur rechten Zeit wird Mut und Kraft das Licht der Rettung bringen.

Vollig ratlos schaust du dich um...

Also los:

Jetzt wird gepuzzelt und das Motiv Stiick fiir Stiick zusammengesetzt. Lasst euch nicht von den kleinen,
rechteckigen Teilen irritieren, diese sind zu entfernen und nicht Teil des Puzzles, sondern nur aus
technischen Griinden im Beutel enthalten. Wenn ihr fertig seid und das letzte Teil seinen Platz gefunden
hat, sucht die Ritsel und versteckten Hinweise und 16st diese. Viel Spafl beim Knobeln!

Achtung:

Packungsmotiv unterscheidet sich vom Puzzlemotiv.

Ein kleiner Hinweis: im Puzzle sind 6 Rétsel versteckt die ihr 16sen
miisst. Ein Tipp fiir die Losung: achtet auf die Randteile!

Solltet ihr einmal feststecken, dann gibt es hier Hilfe:
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The Curse of the Wolves

You discover an old book of folklore at an antique book store in a rustic village. As you curiously flip through
the pages, one story catches your eye. The legend says that hundreds of years ago, five village settlers had
gone missing in the forest. It is believed that a curse was cast upon them to keep them hidden and captive

there.

As you read deeper into the story and turn the page, a hand-drawn map falls out that marks the place the
group was heading for within the forest. Inspired by curiosity and the need for adventure, you decide to
explore the legend for yourself. After wandering through the forest for some time, day turns into night and
you find yourself lost. As you peer through the trees, you see a shimmer in the distance. It’s a beautiful lake
hidden deep within the woods. Suddenly, you hear growling and glowing eyes appear in the darkness...

One by one, you are encircled by five wolves. You begin to panic — will they attack? Thinking back to the
legend, you remember there were five settlers and a curse that kept them “hidden’ and “captive” within the
forest. It seems you’ve found them, but what can you do to break the curse? You recall the message on the

map: “In the right place and at the right time, swift intellect will provide the saving light.”

Time to Start:

Now it is time to put the puzzle together and watch your image emerge.
The rectangular pieces in the bag are not a part of the puzzle and can be discarded.
When you have finished, look for the riddles hidden in the puzzle to break the curse.

Good luck!

Note:

The image on the package is different from the actual
puzzle image. 6 Mysteries are hidden within the puzzle
for you to solve. The frame is 33x23 pieces.

Tip for finding the answer: Pay attention to the edges!
If you get stuck, you can find help here:
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Il branco di lupi

Al mercato delle pulci ti imbatti in un vecchio libro di saghe e storie fantastiche. Sfogliando il libro ti
colpisce una storia che trovi affascinante. Secondo questa storia molto tempo fa in un bosco non lontano
un branco di lupi fu vittima di un incantesimo che da allora lo tiene prigioniero nel bosco. Inoltre una
mappa disegnata a mano indica il percorso che porterebbe in quel punto del bosco.

Affascinato dall’avventura ti metti in cammino, ma il percorso segnato sulla mappa non esiste e finisci
per vagare senza meta nel bosco. Eppure hai la strana sensazione di trovarti nel posto giusto.

E gia notte fonda quando all’improvviso senti ululare e ringhiare. Vedi degli occhi fiammeggianti che

ti guardano: un branco di lupi ti ha circondato e si prepara ad attaccarti! Sei assalito dalla paura e cerchi
disperatamente una via di scampo quando un lupo si separa dal branco e viene verso di te. E il capobranco!
Ti guarda e capisci che quello ¢ il branco di lupi che stavi cercando. Lo hai trovato! In quello stesso istante
senti che anche il lupo ha capito il motivo per cui ti trovi li. «Aiutaci, salvaci! Portaci via da questo luogo
maledetto.» Nemmeno se il lupo avesse pronunciato queste parole avresti percepito la sua richiesta con
tanta intensita. Ma che cosa puoi fare? Che cosa puo rompere |’incantesimo?

E cosi ti torna in mente la profezia, le parole scritte sul bordo della mappa nel libro:

«Nel luogo giusto al momento giusto il coraggio e la forza porteranno la luce che da la salvezza. "

Sei completamente confuso e ti guardi intorno...

Allora via:

¢ arrivato il momento di comporre il vostro puzzle pezzo per pezzo.

Non prestate troppa attenzione alle piccole parti rettangolari: non fanno parte del puzzle e devono essere
rimosse. Si trovano nei sacchetti solo per motivi tecnici. Quando avrete finito di sistemare I’ultimo pezzo
al suo posto, dovrete cercare le indicazioni nascoste e risolvere gli indovinelli. Buon divertimento!

Attenzione:

il motivo sulla confezione si differenzia dal motivo del puzzle.
Una piccola indicazione: nel puzzle ci sono nascosti

6 indovinelli che dovrete risolvere.

Un consiglio per la soluzione: fate attenzione ai pezzi del bordo!
Se non trovate il modo di andare avanti ecco un aiuto:

i
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La meute de loups
Au marché aux puces, tu tombes sur un ancien ouvrage de légendes et d’histoires fantastiques.

En le feuilletant, un récit fascinant te saute aux yeux. Dans une forét toute proche, un sortilége a il y a fort
longtemps été jeté sur une meute de loups et I’y maintient captive. Une carte manuscrite décrit en outre le

chemin qui doit mener a cet endroit. Saisi par I’aventure, tu te mets en route.
Toutefois, le sentier tracé n’existe pas et tu erres sans but a travers la forét. Tu as toutefois 1’étrange

sensation de te trouver au bon endroit.

11 fait déja nuit noire quand tu pergois soudainement des hurlements et grognements. Des yeux ardents te
fixent, une meute de loups t’a encerclé et se tient préte a I’attaque ! Saisi d’une peur panique, tu cherches
désespérément une échappatoire. Une béte se détache alors du groupe et se dirige vers toi. Le loup
dominant ! Il te regarde et tu prends conscience que tu es tombé sur la meute de loups que tu cherchais.
Tu as fini par la trouver ! Tu sens au méme instant que le loup a lui aussi compris la raison de ta présence
ici. « Aide-nous ! Sauve-nous et libére-nous de cet endroit maudit. » Tu ressens les paroles du loup plus
que tu ne les entends. Mais que peux-tu faire ? Qu’est-ce qui peut conjurer ce sortilege ? La prophétie te
revient alors. Les paroles qui figuraient dans le livre, sur le bord de la carte :

« Au bon endroit, au moment, le courage et la force apporteront la lumiere du salut. »

Perplexe, tu regardes autour de toi...

Allez, c’est parti:
11 s’agit maintenant d’assembler les picces de puzzle une a une pour reconstituer le motif.

Ne vous laissez pas perturber par les petites pieces rectangulaires. Celles-ci ne font pas partie du puzzle et
doivent étre retirées. Elles sont présentes dans le sachet uniquement pour des raisons techniques.
Lorsque vous avez mis la derniére piece a sa place et avez donc terminé, cherchez et résolvez les énigmes

a I’aide des indices cachés. Bonne réflexion !

Attention:
le motif sur I’emballage est différent du motif du puzzle.

Un petit indice: le puzzle comprend 6 énigmes a résoudre.
Conseil pour trouver la solution: soyez attentifs aux pieces en bordure !

Si vous bloquez, voici une aide :
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Wataha wilkow

Na pchlim targu natrafiasz na stara ksiege przedstawiajaca legendy i inne niesamowite opowiesci.

Gdy kartkujesz ksiege, Twoja uwage przykuwa jedna historia. Podobno w lesie potozonym nieopodal
dawno temu rzucono urok na watah¢ wilkow, przez ktory po dzi$ dzien sa tam uwigzione. Naszkicowana
recznie mapa wskazuje ponadto droge, ktdra rzekomo prowadzi do tego miejsca. Majac ogromng che¢ na
przygode, wyruszasz w droge. Okazuje si¢ jednak, ze narysowana $ciezka nie istnieje, wige btakasz si¢
bez celu po lesie. Mimo to masz dziwne przeczucie, ze znajdujesz si¢ w dobrym miejscu.

Gdy zapada ciemna noc, nagle styszysz odglosy wycia i warczenia. Czujesz na sobie swidrujacy

wzrok — to otoczyla Ci¢ wataha wilkow, ktora szykuje si¢ do ataku! Ogarnia Ci¢ paniczny strach i
zaczynasz desperacko szuka¢ drogi ucieczki. Nagle jeden z osobnikéw odlacza si¢ od pozostatych i zbliza
si¢ do Ciebie. To samiec alfa! Wilk spoglada na Ciebie i orientujesz si¢, ze to poszukiwana wataha wilkow.
Udato Ci si¢ ja odnalez¢! W tej samej chwili wyczuwasz, ze wilk takze zrozumial, dlaczego tu jestes.
,,Pomoz nam — uratuj nas i uwolnij z tego przekletego miejsca”. Te stowa wilka dato si¢ bardziej poczué
niz ustysze¢. Ale co tak naprawde mozesz zrobi¢? Co mogtoby odczyni¢ ten urok? Przypomina Ci

si¢ przepowiednia. To stowa, ktore byly zapisane obok mapy:

., W odpowiednim miejscu i w odpowiednim czasie odwaga i sita sprowadzi blask ratunku”.

W catkowitej bezradnosci rozgladasz si¢ dookota...

A wiec zaczynamy:

Teraz bedziecie uktada¢ puzzle i krok po kroku sktada¢ motyw w catos¢. Niech Was nie draznig mate
czworokatne elementy. Nie stanowia one czgsci puzzli, zostaty zawarte w worku tylko ze wzgledow
technicznych i mozecie je wyrzuci¢. Gdy bedziecie gotowi i utozycie na miejscu ostatni element,
poszukajcie zagadek oraz ukrytych wskazowek i rozwiazcie je. Udanej zabawy w rozwiazywaniu
famiglowek!

Uwaga:

motyw na opakowaniu rézni si¢ od motywu na puzzlach.
Mata wskazowka: w puzzlach ukryte sa 6 zagadki,

ktore musicie rozwiaza¢. Pomoc w rozwiazaniu:
zwrocécie uwage na elementy krawedzi!

Jezeli utkniecie, tutaj znajdziecie pomoc:
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VI¢i smecka

Na blesim trhu objevis starou knihu povésti a fantastickych pribehu. Listujes v ni a narazi$ na ptibéh, ktery
té fascinuje. V davnych ¢asech byla pry na vI¢i smecku, ktera zila v nedalekém lese, uvalena kletba a vézni
jina tom mist¢ az dodnes. Pib¢h je navic doprovazen i ru¢né kreslenou mapou, kterda ma popisovat cestu k
onomu mistu. Pojme t&€ zvédavost a vydas se do lesa. Nakreslend cesta vSak ve skutecnosti neexistuje a tak
bezcilné bloudis po lese. Piesto mas podivny pocit, ze jsi na spravném miste.

Mezitim nastala hluboka noc a ty najednou uslysis$ vyti a vréeni. Kolem tebe blyskaji ohnivé oci, obklopila
té smecka vlku a chysta se zautocit! Padne na tebe panicky strach a zoufale hledas n€jaké vychodisko.
Najednou se od skupiny oddéli jedno zviie a blizi se k tobé. Viidce smecky! Hledi na tebe a tob¢ je jasné,
ze jsi narazil na zakletou vI¢i smecku. Opravdu se ti podafilo ji najit! Ve stejnou chvili pocitis, ze 1 vik
pochopil, pro¢ jsi tady. ,,Pomoz nam — zachran nas a vysvobod’ nas z tohoto zakletého mista.” SpiSe citi$
vI¢i slova, nez abys je slySel. Co v§ak muzes udélat? Co by jen mohlo kletbu zlomit? Najednou té napadne
stard vestba. Jsou to slova, ktera jsi Cetl na okraji mapy v oné knize.

., Na pravém misteé, v pravy cas odvaha a sila svétlo zachrany prinese.

Bezradné se rozhlizis kolem...

Tak do toho:

Ted’ je na fadé skladani puzzle, pekné kousek po kousku. Nenechte se zmylit témi malymi hranatymi kousky
— ty k puzzle nepatii, jsou v sacku jen z technickych divodu a je tieba je odstranit. Az budete hotovi a do
skladacky zapadl i posledni dilek, vyhledejte na obrazku skryté pokyny a hlavolamy a vyieste je.

Hezkou zabavu pri lusténi!

Pozor:

Motiv na obalu se 1isi od motivu puzzle.
Poznamka: V puzzle jsou ukryty 6 hlavolamy,
které musite vyfesit. A jesté jeden tip pro lusténi:
Vénujte pozornost okrajovym dilkiim!

Pokud byste uz nevédeli, jak dal, je tu pomoc:
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A farkasfalka

A bolhapiacon egy mondékat és fantasztikus torténeteket tartalmazo régi konyvre bukkansz. Ahogy
atlapozod, szemet szir egy torténet, ami felkelti az érdeklédésed. Egy kozeli erdoben hossza id6vel
ezeldtt elvarazsoltak egy csapat farkast, azota ott tartva ket fogsagban. Egy kézzel rajzolt térkép leirja
az odavezet6 utat. Kalandvagybol nekivagsz az utnak. De a berajzolt Gtvonal nem létezik, igy céltalanul
bolyongasz az erdoében. Ennek ellenére az a kiilonos érzésed, hogy jo helyen jarsz.

Mar sotét €jszaka van, amikor hirtelen iivoltést és morgast hallasz. Vilagité szemek néznek rad, egy
farkasfalka bekeritett és arra késziil, hogy megtamadjon. Panikba esel és kétségbeesve keresed a kiutat.
Ekkor kivalik egy allat a csoportbol és odamegy hozzad. A falkavezér! Rad néz és tudataban leszel, hogy
a keresett farkasfalkara bukkantal, tényleg megtalaltad ¢ket. Ugyanebben a pillanatban megérzed, hogy a
farkas is megértette, miért vagy itt. ,,Segits nekiink — ments meg minket és szabadits ki errdl az elatkozott
helyrdl.” Jobban érzed a farkas szavat, mintha hallottad volna. De vajon mit tehetsz? Mi torheti meg a
varazslatot? Ujra eszedbe jut a jovenddlés. A szavak, amelyek a konyvben a térkép szélén alltak:

,,A megfelel6 helyen, megfeleld idében batorsdag és erd hozza el a szabadulds reménysugarat.”

Teljesen tanacstalanul nézel korbe...

Tehat igy kezdjetek bele:

Most kirakozni kell, és a képet darabrol darabra 6sszerakni. Ne foglalkozzatok a kis szogletes darabokkal,
azokat el kell tavolitani, nem a puzzle részei, hanem technikai okokbol vannak benne a zsakban. Ha készen
vagytok, és az utolso darab is a helyére keriilt, keressétek meg a rejtvényeket és az elrejtett utasitasokat,
majd oldjatok meg azokat. J6 szorakozast a kirak6zashoz!

Figyelem:

A csomagolason szerepl6 kép eltér a puzzle képétdl.
Egy apro tanacs: a puzzle-ben 6 rejtvény van elrejtve,
amelyet meg kell oldanotok. Tipp a megoldashoz:
Figyeljetek a keretdarabokra!

Ha elakadnatok, itt talaltok segitséget:
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VI¢ia svorka

Na blsom trhu objavis starti knihu s povestami a fantastickymi pribehmi. Listujes v nej a narazi$ na pribeh,
ktory ta fascinuje. V davnych ¢asoch bola vraj na vI¢iu svorku, ktora zila v ned’alekom lese, uvalena
kliatba a vézni ju na tom mieste az dodnes. K pribehu je navyse pripojena aj rukou nakreslena mapa,

ktora ma popisovat’ cestu veduci na ono miesto. Zahoris§ zvedavostou a vypravis sa do lesa. AvSak
zakreslena cesta v skutocnosti neexistuje a ty bezciel'ne bludis po lese. Napriek tomu mas akysi zvlastny
pocit, ze si na spravnom mieste.

) Medzitym sa zotmelo a ty nahle uslysis§ zavyjanie a vré¢anie. Okolo teba sa blyskaju zeravé oci, obklopila
ta svorka vlkov a pripravuje sa na teba zatto¢it'! Zmocni sa t'a panicky strach a zafalo hl'adas nejaké
vychodisko. Zrazu sa od skupiny oddeli jedno zviera a blizi sa ku tebe. Vodca svorky! Pozera na teba a
tebe je jasné, ze si narazil na zakliatu vI¢iu svorku. Naozaj si ju nasiel! V rovnakom momente citis,
ze 1 vlk pochopil, preco si tu. ,,Pom6z nam — vyslobod’ nas z tohto prekliateho miesta.” Skor citi§ ako
slysis tieto slova. Co ale mozes urobit? Co by mohlo kliatbu zlomit”? Néhle si spomenies na staré
proroctvo. Na slova, ktoré si ¢ital na okraji mapy v knihe:

,,Na pravom mieste, v pravy cas odvaha a sila svetlo zdchrany prinesie.

Bezradne sa obzeras okolo seba...

Teda do toho:

Teraz je na rade skladanie puzzle, pekne kusok po kusku. Nenechajte sa pomylit’ tymi malymi, pravouhlymi
kuskami — tie do puzzle nepatri, st vo vrecku len z technickych dovodov a je treba ich odstranit’.

Ked’ bude puzzle hotové a aj posledny dielik zapadne na svoje miesto, najdite ukryté pokyny a hlavolamy

a vyrieSte ich. Bavte sa dobre pri lusteni!

Pozor!

Motiv na obale sa lisi od motivu na puzzle.
Poznamka: V puzzle su ukryté 6 hlavolamy,
ktoré musite vyriesit’. Tip pre rieSenie:

Vsimajte si okrajovych dielikov!

Pokial’ by ste uz nevedeli ako d’alej, je tu pomoc:
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