Mein Baunernhof

Laﬁf‘ schnell zum Ii;lm-l:t und  Bauernhof auf dem Markt einzi-
lkaufe ein: Lin Pferd, ein kaulen.
|Schatf, eine l{ulh, ein Scliwein.

|
|

Das leld, aul dem der Spieler
ankomml, zeigl durch die
Abbildung, was er nun tun darf:

IRa éﬁsl.mr er Spiele™ Vorbereitung:
:'N'U((lll" 452 | ' Die Stanzteile mif den Tieren
|Al' el 1 s werden aus dem Spielplan heraus-
‘Autor: Michael IHicls-RBeech ;
Desian: A genommen und neben den Spiel-
esign: Katrin Lindley . ;

\W[’lrfels el fiir 24 Cuislor plan gelegt. Die Karten werden,

D . >l nach Tieren sortiert, in vier offenen
‘von 6-12 Jahren.

Stapeln [iir alle zugénglich bereit-
Inhalt: ‘ gelegt. Jeder Mitspieler wihll sich
Spielplan, 4 Spielfiguren (Traklor), einen der Trakioren als Spielfigur
16 Stanzteile »Tiere«, 60 Karten aus uns selzt ihn auf cdas mit
je 15 »Schal«, »Iuhe, »Schweine,  »Start« bezeichnete Feld des Spiel-
‘:Pferrla), 1 Wiirfel. plans.
%;ﬁ;;{}ﬁzzfg;:fg:zipielpla ns zeiqgl Spielregel:
T i o= Derjiingste Spieler beginnl.
einen Bauernhof, der jeweils g lor Rellie ist. witefal |
einem der Mitspieler gehorl. In W"’r S CIEE L CINE 1L MR T

5 : zieht mit seinem Traktor so viele
lem Bauernhof fehlen noch die Felder weiter. wi acwiirfell hal
wichtigsten Tiere: Das Plerd, das HHERWelien Wisengewiinel i
$chaf, die Kuh und das Schwein.  Fs diirfen meliere Trakioren auf
Ziiel ist es, als erster Spieler diese  einem I7eld slehen; es wird nicht
vier Tiere fiir seinen eigenen geschlagen.




Mein Bauernhof

Ein Tier abgebildet. Auf diesem Zwei Tiere abgebilde:. Auf diesem Drei Tiere cbgebilder. Auf diesem
Feld darf man eine Karte mit dem Feld darf man zwei Karten mit Feld darf man drei Karien mit
entsprechenden Tier an sich dem entsprechenden Tier an sich  dem entsprechenden Tier an sich
nehmen. nehmen. nehmen.

Wenn es im Augentiick zu wenig
oder keine Karten des ent-
sprechenden Tieres gibt (weil sie
an die Spieler verteiit sind),

hat man diesmal Pech und erhélt
weniger oder keine Karten.




Die Abbildung zeigt ein Tier, das
davonlduft. Auf diesem Feld muf
man eine Karte mit dem ent-
sprechenden Tier wieder zurtick-
geben. Wenn man keine hat,
geschieht nichts.

Der stolze Hahn bringt Gliick!
Auf diesem Feld darf man eine

Karte nach eigener Wahi nehmen.

Die Bauern spielen Karten.

Auf diesem Feld muR einem jeder
Mitspieler eine-von seinen Karten
geben. Die Wahl liegt bei den
Spielern. die geben.




Me

el g

n Bauernhof

Hier hat der Trakior eine Panne.
Auf diesem Feld mul8l man einmal
ausseizen.

Wie man Tiere einkaufi:

Die Karten sind Gutscheine. Jeder
sammelt sie mit dem Ziel, damit
die Tiere (Stanzteile) einzukauten.
Urn ein Tier einzukaufen, brauchi
man vier Karten von diesem Tier.
Der Kauf kann immer nur auf
einem der vier Marktplatze siati-
finden; das sind die vier Eckfelder.
Man braucht nicht mit genau
passendem Wurf auf dem Marki-
platz anzukommen. Vielmehr

darf man iberschiissige Wiirfel-
punkte veriallen lassen.

Wenn man vier cder finf Karten
von einem Tier hat und auf einen
Marktplatz kommt, tauscht man
sie gegen das entsprechende Tier
ein. Man gibt die Karten wieder
auf den entsprechenden Karten-
stapel zuriick, nimmt sich dafiir
die passende Tierfigur und setzt
sie an die richtige Stelle in seinem
Bauernhof ein.

Der Marktplatz mit der griinen

Fahne ist besonders gtlinstig. Dort
dari man zwei Tiere einkaufen,
wenn man Karten dafiir hat, also
z.B. eine Kuh und ein Pferd fiir
vier Kuh-Karfen und vier Pferd-
Karten.

Die Spieler diirfen von einem Tier
jeweils héchstens fiinf Karten
besitzen. Selbst wenn ein Spieler
auf einem Feld mehr Karten von
einem Tier nehmen kénnte, darf
er nur o viele nenmen. bis er finf
hat, Wenn er bereits finr Karten
hat. nimmt er keine menr. Ebensc
nimmt man keine Karien mehr.
wenn men das entsprechende Tier
schon in seinem Bauernhof hat.

Ende des Spiels:

Gewinner ist, wer zls erster seinen
Bauernnof vollstdncig besetzt hat.
Das Spiel kann forigesetzt
werden. bis auch der Zweite und
Dritte fesisiehen.



Verdnderte Spielregel:

Fiir &ltere Kinder kann es
spannender sein, das Einkaufen
der Tiere etwas schwieriger zu
machen. Dann kann man folgende

verdnderte Spielregel vereinbaren:

Nur auf dem Markt mit der griinen
Fahne darf man nach Wunsch
Halt machen und {iberschiissige
Wiirfelpunkte verfallen lassen.

Die drei {ibrigen Mérkte kann man
nur mit genau passendem Wurf
erreichen.

Wenn man das entsprechende Tier
schon in seinem Bauernhof hat,
kann man trotzdem noch Karten
nehmen. Man beniitzt sie zum
Tauschen. Wenn sich zwei Bauern
treffen, d.h. wenn die Traktoren
auf demselben Feld stehen, diirfen
sie Karten tauschen. Man muf
vorab vereinbaren, in welchem
Verhaltnis getauscht wird, z.B. flr
eine gewtinschte Karte zwei
abgeben.
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