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Nach einer Spielidee von Klaus Rodler (Projekt Spiel)
Design: vitamin_be.de

Ein lustiges Stapelspiel fur 1 - 4 Spieler ab 3 Jahren

Inhalt: 12 blaue Bausteine
1 Spielfigur Bob der Baumeister
1 Aufstell-Fu3
1 Spielfeld (bestehend aus 2 Teilen)
1 Farbwdrfel

Helft Bob und seinen lustigen Fahrzeugen beim Turmbau!

Ziel des Spiels ist es, Bob von Feld zu Feld auf dem Spielplan
voranzubringen, um so den héchsten Turm zu bauen.

Vorbereitung:

Vor dem ersten Spiel musst ihr die Bob-Spielfigur und die beiden Spielfeld-
Halften aus der Stanztafel herauslésen.

Puzzelt nun die beiden Spielfeld-Halften zusammen. Die Bob-Spielfigur
steckt ihr in den durchsichtigen Aufstell-FuB und stellt sie in Pfeilrichtung
vor das Spielfeld. Legt die Bausteine in die Tischmitte und haltet den
Farbwdirfel bereit.

Kénnen wir das schaffen? Yo wir schaffen das!
Bob muss immer auf das nachste Farbfeld vorriicken, dort wartet schon
ein fleiBiger Helfer, um einen Baustein aufzuladen!



Los geht’s:

Der Jungste von euch beginnt und wirfelt mit dem Farbwdrfel. Bist du an
der Reihe, musst du genau die Farbe des Farbfeldes erwurfeln, das direkt
vor Bob liegt. Dann darfst du die Bob-Figur auf das nachste Feld vor-
ricken, dir einen Baustein aus der Tischmitte nehmen und diesen vor dir
ablegen. Hast du eine andere Farbe gewdurfelt, ist dein Zug leider zu Ende
und du erhaltst in dieser Runde keinen Baustein.

Dazu ein Beispiel: Bob steht auf dem gelben ,,Baggi“ Farbfeld. Vor ihm liegt
das rote ,,Buddel” Farbfeld. Wenn du an der Reihe bist, musst du mit dem
Farbwdrfel die Farbe rot wirfeln. Dann darfst du Bob auf das rote Farbfeld
vorricken und dir einen Baustein nehmen.

Wiirfelst du keine Farbe, sondern das Bob-Gesicht? Dann darfst du mit der
Bob-Figur auf das nachste Farbfeld vorriicken und dir einen Baustein aus
der Tischmitte nehmen.

So geht es nun reihum: Immer wenn du die passende Farbe oder das Bob-
Gesicht wirfelst, darfst du Bob ein Feld vorriicken und dir einen Baustein
aus der Tischmitte nehmen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Bausteine aus der Tischmitte an die
Spieler verteilt sind und Bob das Ende des Spielfeldes (das letzte griine
»Rollo* Farbfeld) erreicht hat.

Gewonnen hat der Spieler, der die meisten Bausteine ergattern konnte
und den héchsten Turm gebaut hat.

Variante fiir ganz kleine Kinder (1-4 Spieler):

Bei diesem Spiel baut ihr alle zusammen einen groBen Turm.

Wieder wirfelt ihr mit dem Farbwdrfel und zieht mit der Bob-Figur von
einem Farbfeld zum nachsten. Immer wenn ihr mit der Bob-Figur ein Feld
voranriickt, bekommt ihr einen Baustein. Wer einen Baustein ergattern
konnte, legt diesen in die Mitte. Nach und nach entsteht aus euren
gesammelten Bausteinen ein groBer Turm.

Diese Variante macht auch alleine ganz viel SpalB3 und eignet sich prima
zur Einzelbeschéftigung.
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