AUF DER

SCHWABISCHEN

EISENBAHN

Ravensburger Spiele Nr. 11.417

Farbwiirfelspiel fur 2-4 Spieler von
5-12 Jahren

Inhalt: 1 Spielplan, 1 Farbwiirfel,

4 Lokomotiven und je 4 Ziegen

in 4 verschiedenen Farben

Aufladen und Abfahrt von Stuttgart

Auf unserem Spielplan geht die Reise von
Stuttgart nach Durlesbach. Jeder Spieler be-
kommt 4 Ziegen und eine Lokomotive in der
gleichen Farbe. Er hat die Aufgabe, mit sei-
ner Lokomotive nacheinander vier Ziegen
von Stuttgart nach Durlesbach zu bringen.
Zu Beginn belédt jeder Mitspieler seine Lo-
komotive mit einer Ziege und stellt sie im
Stuttgarter Bahnhof auf.

Es wird ausgelost, wer zuerst abfahrt. Die
Spieler wirfeln reihum, und jeder féhrt in
Pfeilrichtung auf dem rechten Gleis jeweils
bis zu dem Feld der gewdrfelten Farbe. Wer
auf ein Doppelfeld kommt (zwei hinterein-
anderliegende Felder der gleichen Farbe),
darf noch einmal wirfeln. Wirfelt er zuféllig
wieder die gleiche Farbe, so darf er nur ein
Feld weiterziehen. Dieses zweite Feld gilt
nun nicht noch einmal als Doppelfeld.

Umladen auf der Strecke

Holt ein Spieler unterwegs die Lokomotive
eines anderen Spielers ein und kommt auf
das gleiche Feld zu stehen, so darf er dieser
Lokomotive seine Ziege aufladen und auf
das benachbarte Feld des Rickfahrgleises
tiberwechseln. Er fihrt also sofort mit dem
nachsten Wurf zuriick, um die nachste Ziege
abzuholen, wéhrend die andere Lokomotive
ihren Weg zum Ziel mit zwei Ziegen fort-
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.Auf der Schwib’schen Eisenbahne
gibt's gar viele Haltstatione:
Schtuaget, Ulm und Biberach,
Meckebeure, Durlesbach.”

setzen muB. Eine Lokomotive kann im Ver-
lauf des Spieles auch mehr als zwei Ziegen
aufgeladen bekommen.

Ankunft und Abladen in Durlesbach

Am Ziel muB ,Grin* gewurfelt werden, damit
man auf das groBe griine SchluBfeld kommt.
Wenn man Pach hat, kann es sein, dab man
wahrend einiger Runden wenige Felder vor
dem Ziel steht und auf .Grin" wartet. Kurz
vor dem Ziel kann man daher noch Ziegen
aufgeladen bekommen, der andere aber kann
sich schon wieder auf den Riickweg machen.
Trifft man auf das griine Feld, so darf man
seine Last abladen, in Durlesbach abstellen
und mit dem nichsten Wurf wieder zuriick-
fahren.

Riickfahrt

Treffen auf dem Rickweg zwei leere Loko-
motiven aufeinander, so ist das ein gliick-
licher Zufall, sie werden namlich gekoppelt.
Beide dirfen miteinander ziehen, wenn einer
der Eigentimer gewurfelt hat. Sie kommen
also doppelt so schnell voran. Nur der letzte
Zug wird nicht mehr gemeinsam gemacht. In
den Bahnhof Stuttgart kommt man mit jeder
beliebigen Wirfelfarbe, darf die néchste
Ziege aufladen und mit dem néchsten Wurf
wieder weiterfahren.

Gewinner ist, wer zuerst alle seine vier Zie-
gen und seine Lokomotive in Durlesbach hat.




