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Fiir 2-6 Kinder von 5-8 Jahren Inhalt:

Liebe Eltern, liebe Lehrerinnen,
der frithe Kontakt mit einer Fremdsprache férdert das Sprach- Y
verstindnis, anch das der Muttersprache. Die kommunikativen 6 Legetafeln
Fihigkeiten der Kinder werden erweitert und ihr Selbstvertrauen Hy KE{_lch'el?
g H : : = 54 Chips in & Farben
gestérkt. In diesem Spiel lernen Kinder erste englische Worter kennen,
indem sie sie sehen, htiren und sprechen. Das Spiel unterstiilel die
Sensibilisierung fiir Sprachen und fuhrt die Kinder an einfache
Schriftbilder heran. Damit die Kinder nicht iiberfordert sind, ist es
wichtig, dass sie die Bildkarten vorher gut kennen lemen.
Zur Einfiihrung der englischen Wérter eignet sich das laute Sprechen
der englischen Wiirter und das Ordnen der Bildpaare.
Fordern Sie Ihr Kind nicht auf, Wérter ins Deutsche zu iibersetzen,
Ubersetzen stért den natirlichen Spracherwerb.

Das Splelmaterial

Auf den Kartchen siehst du ein Bild, unter dem jeweils das englische
Wort steht, Lass dir am besten von deiner Mutter oder deinem Vater
die Wérter einmal vorlesen, damit du weillt, wie man sie ausspricht.




Du erkennst die
passenden Paare
an der gleichen
Hintergrundfaibe,
Vor dem ersten
“Spiel legst du am
besten alle Kartchen
vor dich auf den
Tisch und versuchst,
alla Paare zusamman
2u legen.

Auf allen Kartchen siehst du unterschiedliche Bilder.
Aber immer zwei passen zusammen.

Zum Beispiel:

Auf den Spieltafeln siehst du neun Bilder.
Es sind die gleichen Bilder wie auf den Kartchen,

Englisch-Memory®

Spielziel
50 viele Bildpaare wie miglich auldecken.

Vorbereitung

Fiir das Englisch-Memory" braucht ihr nur die Kértchen. Die Legetafeln
und die Chips bleiben in der Schachtel. Mischt alle Kirtchen gut und
legt sie mit der Bildseite nach unten auf den Tisch. Wichtig ist, dass die
Kartchen nicht iibereinander liegen.

Los geht's!
Der jingste Spieler beginnt, danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.
Wer an der Reihe ist, deckt nacheinander immer zwei Kértchen auf.
Hast du zwei passende Kartchen aufgedeckt, zeigst du deinen
Mitspielern das Bildpaar und sprichst dazu laut die englischen Begriffe.
Dann darfst du dieses Kartenpaar hei dir ablegen und nochmal

zwei Kirtchen aufdecken. Deckst du wieder ein Bildpaar auf, das
zusammengehirt, darfst du noch ein Bildpaar uindrehen,

Passen die beiden Kdrtchen nicht zusammen, -
drehst du sie wieder um und der néchste Spieler
ist an der Reihe.

Spielende

Hat einer von euch das letzte Bildpaar aufgedeckt, ist das Spiel
beendet. Wer hat die meisten Kartenpaare gefunden? Ganz einfach!
leder stapelt seine Kirtchen zu einem Turm. Wer den hichsten Turm
hat, ist der Gewinnar.

Englisch-Bingo

Spielziel

Ziel ist, als Erster drei Chips in einer Reihe auf seiner Legetafel (éﬂ Eine Reihe
abzulegen. Wer zuerst drei Chips in einer Reihe hat und @ - kann senkrecht,
Bingo ruft, gewinnt! - t) wasagerecht

oder diagonal
verlaufen:

Vor dem Spiel

sucht sich jeder Mitspialer eine Legetafel aus. Wenn ihr méchtet, kénnt
ihr bei zwei oder drei Spielern mit jeweils zwei Legetafeln spielen. Die
36 Kartchen mischl il gul und legt sie als Stapel mit der Bildseite
nach unten auf den Tisch. Dann nimmt sich jeder Mitspieler neun
Chips in einer Farbe. Wenn ihr mit zwei Legetafeln spielt, braucht ihr
zusitzlich noch einmal neun Chips in einer Farbe.

Los geht's!

Kértchen ziehen: Der liingste von euch féngt an, dann geht's im
Uhrzeigersinn weiter. Nimm das oberste Kartchen vom Stapel. Halte
das Bildkartchen hoch, so dass alle Mitspieler es sehen kiinnen und
sage dazu laut den englischen Begriff. AnschlieBend legst du dieses
Kartchen neben den Stapel.



Chip ablegen: Alle schauen nun auf ihrer Legetafel nach, ob sie dieses
Bild haben. Jeder, der das Bild bei sich gefunden hat, nimmt einen
spiner Chips und lagt ihn auf seine Legetalel. Dann ist der nédchste
Spieler an der Reiha.

Sollte keiner von euch das aufgedeckte Bild auf seiner Legetafel haben,
legt ihr das Karichen zur Seite.

Bingo!: So geht es reihum weiter, bis einer von euch auf seiner
Legetafel drei Chips in einer Reihe liegen hat. Dieser Spieler ruft laut
.Bingo” und hat gewonnen.

ok ligwer
b
girl cow
Noch ein Tipp fiir Eitern

Englisch-Bingo eignet sich auch, um die richtige Aussprache der
verwendeten Warter zu lernen. Ubernehmen Sie die Rolle des Spiel-
leiters, indem Sie das Kirtchen vam Stapel ziehen. Halten Sie das
Kartchen hoch, so dass alle Mitspieler es sehen kénnen und sprechen
Sie dazu den englischen Begriff. Auf diese Weise schleichen sich
keine Aussprachefehler ein.
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